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Общая информация и правила

Предыстория. Земля около двухсот тысяч лет назад. Расцвет семи империй: Валузии, Лемурии, Арлатана, Грондара, Турании, Форсана и Каргана. Эпоха городов, империй и войн. (Если не верите, почитайте Роберта Говарда).

Действие происходит в Валузии. Здесь некий Кулл (бывший гладиатор) захватил власть с помощью военного переворота, в ходе которого собственноручно убил старого императора Борна. Населению не очень нравиться новый император, ибо хотя Борн и был сумасшедшим деспотом, но он являлся чистокровным валузийцем, а Кулл и сам не знает своего происхождения.
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Обычаи. Примерно такие же, как и в период упадка Римской Империи.

Религия. Существует общепризнанный культ верховного бога Ваала. Однако религиозность масс довольно маленькая, к тому же существуют многочисленные культы мелких богов. Однако в последние 10–15 лет культ Ваала набрал силу, в частности, благодаря первожрице и ее влиянию на покойного царя. 

Кроме того, существовал орден Дракона. Его члены стремились найти и широко применять артефакты древности — можно сказать, хотели нести магию в массы. Особенно велико было их влияние в городе Кроме, где ордену покровительствовал тогдашний правитель, брат царя. Однако после убийства правителя орден был обвинен во всех смертных грехах, включая это самое убийство, и официально запрещен, а его храмы были разграблены и сожжены. Орден до сих пор существует в подполье и желает вернуть былое величие.

Завязка игры. После воцарения Кулла куда-то исчезает его друг Рэлкер; затем на Кулла совершается несколько покушений. Неделю назад Кулл разослал всем присутствующим приглашения на праздник по случаю его коронации. За два дня до приема он сел на коня и в одиночку ускакал в неизвестном направлении, приказав, чтобы если он не появится вовремя, праздник начинали без него. Так и сделали. Многие надеются, что он вообще не вернется.

Правила. Все выяснение отношений на игре заключается в дуэлях. Дуэль отыгрывается виртуально. Если игроки не желают оба быть убитыми, им необходимо взять как минимум двух секундантов. Дуэли могут вестись до первой крови или до смерти. Дуэлянты отходят в сторону, где и бьются. Процесс боя моделируется киданием кубиков и сложением полученного результата с соответствующим фехтовальным коэффициентом (у каждого игрока он свой). У кого в итоге получилось большое число, тот нанес рану. Три раны — смерть.

Ядов на игре нет.

На игре можно общаться с виртуальными персонажами. Если они не очень далеко, то реально успеть получить от них ответ. В Валузии существует система зеркал, через которую передается вся информация между крупными городами. Зеркала расположены в Родане, Колторе, Кроме и Янаидире. Все взаимодействие с внешним миром осуществляется через мастера.

Персонажи и общеизвестная информация о них

Каануб Валри Блаал — законный наследник трона. Очень труслив. Много знает. 17 лет.

Гемла Греда — один из самых влиятельных аристократов. Страдает психическим расстройством. 48 лет.

Дал Сингеамис — самый амбициозный и влиятельный аристократ. Очень богат и высокомерен. 46 лет.

Фондар Ризахский — молодой аристократ, сторонник Кулла. 23 года.

Дондал Туун — сын верховного советника. Хороший воин и во всех отношениях достойный молодой человек. 25 лет.

Делькарда — дочь Гемлы. Увлекается магией. 17 лет

Рондро — приверженец Кулла. 20 лет

Сано Валь Тор — приверженец Кулла. 21 год.

Ардион — провинциальный барон, приехавший в столицу по своим делам и быстро набирающий политический вес. 38 лет.

Далгар — посол Аралтана. 30 лет.

Налисса Балин — из семьи, поддерживающей Кулла еще до того, как он стал царем. Влюблена в Далгара. 21 год.

Энарос — начальник Алых убийц (личных телохранителей царя). 25 лет 

Келкор — начальник Алых убийц. 29 лет 

Ту — верховный советник Валузии. Отец Дондала Туна. 52 года.

Гроган — известный охотник-змеелов. 32 года.

Вейна ла Вина — верховная жрица. 40 лет.

Кларина — придворная дама. 24 года.

Вводные

Каануб Валри Блаал Та Мисери Кодианский Се Кат, 17 лет

Родился в Колторе, там же провел детство, окруженный близкими друзьями и родственниками. О нем заботились, придворные угождали каждому его слову, в тайне наговаривая ему друг на друга. Шутка ли — единственный наследник трона! Стареющий император был, во-первых, бездетным, а во-вторых, жутким пьяницей и, скорее всего, не протянул бы долго, а от нового императора во многом зависело их личное будущее и будущее их родственников. 

Позже по просьбе самого императора Каануб с матерью переселились в столицу. Каануб любил своих родителей, однако видел их очень редко, особенно отца — тот остался в Колторе и фактически был его правителем. Мать, впрочем, также не баловала сына особым вниманием, предпочитая ему светское общество и внимание самого императора. Из-за этого мальчик часто оставался один, бродя по дворцу, и наблюдая фальшивые улыбки подданных. 

В один из таких дней его искусала до полусмерти дворцовая собака, она повредила ему лицо и челюсть — у Каануба остались шрамы и говорит он с трудом; кроме того, с этих пор Каануб боится собак.

Когда Каанубу было тринадцать лет, в Колторе во время празднества выстрелом из арбалета был убит его отец. Убийца скрылся, хотя оставил на месте преступления арбалет со знаком Черного Дракона — ордена охотников за секретами Древних (отец Каануба был достаточно лоялен к Древним и являлся противником ордена, а влияние ордена в Колторе в то время было довольно велико). Однако в народе говорили другое: что его убил давний противник — Дал, мечтающий прибрать город к своим рукам.

Несколько позже пропала мать Каануба. Она ушла спать в свои покои, и больше ее никто не видел.

После этого на Каануба началась череда покушений. Шесть раз он был на краю смерти, но выживал. Иногда его, упавшего в обморок и залитого чужой кровью, принимали за мертвого. Два раза его пытались отравить, но в первый раз яд выпил не он, а во второй слуга случайно уронил бокал. Его пытались похитить, но вовремя подоспевшая стража отбила его у похитителей.

В конце концов, по приказу императора Гемла вывез Каануба — тайно и ночью — в свою вотчину, город Кром. Там Каануб прожил последние три года под снисходительным покровительством Гемлы. Там же Каануб познакомился с Делькардой, дочерью Гемлы, и запудрил девушке мозги рассказами о блеске столичной жизни.

Наконец мальчик осознал, что он гораздо выше по происхождению всех окружающих его людей. Это понимание помешало ему окончательно сделаться безумцем. Но он решил сыграть роль такового, старательно подчеркивая все свои страхи на публике и втайне избавляясь от них. Образ пассивной марионетки был им придуман, чтобы обезопасить свою жизнь. 

Но вот когда он наконец по праву взойдет на трон! Он отомстит за смерть своих родителей, он прикажет казнить всех, причастных к смерти его близких! Он разделается со всеми своими недругами… И с «друзьями», считающими его безвольной куклой!

· Гемла Греда — аристократ. Враг Дала, потому что считает, что Дал отравил его жену. Поклялся собственноручно убить Дала, но ему слабо. Имеет симпатичную дочь, которую очень любит. Поддерживает притязания Каануба на трон.

· Дал Синтеамис — исключительно неуравновешенная личность. Презирает всех и вся. Пока был жив отец Каануба, Дал делал все, чтобы их семейство покинуло Колтор, потому что не мог терпеть рядом с собой никого знатнее себя.

· Фондар Ризахский — не против Каануба у власти. Вынужден подчиняться Гемле, поскольку тот располагает доказательствами того, что Фондар причастен к убийству своего дяди.

· Делькарда — дочь Гемлы. Увлекается колдовством. Собрала в Колторе богатую библиотеку трудов по магии. Впервые приехала в столицу, чрезвычайно интересуется столичной жизнью (не без влияния его рассказов).

· Рондро — старый знакомый, жили по соседству в Колторе. Каануб в детстве сломал ему игрушку. Похоже, сейчас он соратник Кулла.

· Сино Валь Тор — соратник Кулла. Предан ему. Хороший метатель ножей. Бывший возлюбленный Наллиссы.

· Ардион — барон, прибывший с северо-востока. Судя по всему, поддерживает Каануба.

· Налисса — дочь Рона Баллина, преданного Куллу.

· Энарос — второй начальник Алых убийц. Командует дворцовой стражей.

· Келкор — третий начальник Алых убийц. Скорее всего, предан Куллу.

· Ту — верховный советник. Маниакальный приверженец порядка. Может короновать нового царя. Коллекционер, увлекается всяким безделушками и драгоценностями.

· Дондал Туун — сын Ту. Каануб подслушал его разговор с Рондро и понял, что Туун должен ему крупную сумму денег.

· Тузун-Тун — один из Древних. Сильный колдун. Скорее всего, помогает Куллу.

· Тузуд-Дуум — Колдун. Живет где-то недалеко и всегда всем пакостит.
· Кларина — долгое время живет при дворе. Сейчас является любовницей Дала.

· Вейна Ла Вина — первожрица культа Ваала. Фанатично предана своему делу. Недавно она отправила куда-то на юго-восток отряд служащих храму убийц («Руку Ваала»). Каануб выписал им разрешение на беспрепятственный проезд по Валузии.

Хотя культ Ваала не является официальной религией, но традиционно именно первожрица возлагает корону императора на голову кандидату.

Гемла Греда, 48 лет

Приехал из Крома. Гордится своим родом, хотя его происхождение и не столь знатно, как у Дала. Ему принадлежат морские порты и самый большой флот (60 боевых и 150 торговых кораблей), а торговые пошлины, стекающиеся от купцов с юга, обеспечивают его богатство.

После смерти нежно любимой жены Арды (которую, кстати, долго преследовал домогательствами Дал) несколько лет назад Гемла покинул Кром и отправился в столицу Родан, чтобы договориться с императором о расширении своих владений. Там на него и обрушилась болезнь — раздвоение личности. Поначалу Гемла боялся признаться сам себе, что болен, затем пытался лечиться (тайно, ибо признание в психической болезни не лучшим образом сказалось бы… на всем) — безрезультатно. Наконец Гемле ничего не оставалось, как смириться со второй поселившейся в нем личностью, хотя она часто принципиально расходится во мнениях с первой.

Так, первая личность Гемлы хочет посадить на трон Каануба. Вторая же мечтает о сильной власти в стране и считает, что Кулл подходит здесь куда лучше, чем безвольный Каануб.

Первая личность безразлична ко всем богам и культам. Вторая — ярый приверженец культа Ваала.

Первая личность — расчетливый интриган. Вторая — неуравновешенна и обидчива.

Еще во время правления строго императора и с его разрешения Гемла тайно вывез Каануба, наследника, которому во дворце постоянно угрожали покушения, спрятав его в своем замке в Кроме. Гемла рассчитывал предстать перед сопляком добрым спасителем и благодетелем и использовать его в своих интригах. В замке Гемлы и под его покровительством Каануб прожил последние три года.

К сожалению, вторая личность Гемлы периодически пыталась помешать первой в осуществлении этих планов. Она даже пыталась избавиться от Каануба, но первая личность не позволила. Однако отношения Гемлы с наследником сложились совсем не так тепло, как надеялся Гемла…

Потом две личности заключили договор, согласно которому Каануб займет трон, если не найдется более удачный претендент. Однако вторая личность заявила, что Кулл и есть такой кандидат, и первая личность решила наплевать на договор. В отместку вторая личность передала соратнику Кулла, Сино Валь Дору, документы, подтверждающие причастность Фондара к смерти своего дяди и принадлежность его к запрещенному ордену Черного Дракона, и нож, принадлежащий Фондару, и найденный на месте преступления. Как хорошо, что стража, расследовавшая преступление, подчиняется Гемле! Вместо того чтобы обвинить мальчишку в убийстве, Гемла успешно шантажирует Фондара, заставляя служить себе. В частности, по его приказу Фондар поехал в Родан и поддерживает Каануба.

Когда еще старый император был жив, Гемла сделал все, чтобы изгнать Таржа, его фаворита, из страны. Гемла обвинил Таржа в сговоре с Далом и причастности к убийству родителей Каануба. В результате чего и Дал впал в немилость, и Тарж вынужден был покинуть пределы страны. Однако теперь вторая личность Гемлы хочет найти Таржа и вернуть его обратно — ведь Тарж способен на мятеж, и следует завлечь его в лагерь Кулла, тем самым укрепив его.
Узнал о том, что во время пиршества у Талегара был похищен друга Кулла, Рэлкер. Пытается найти Рэлкера — в этом согласны обе личности, но первая хочет получить рычаг давления на Кулла, который, вероятно, появится очень скоро, а вторая стремится просто помочь Куллу.
Терпеть не может род Баллинов, особенно после того как они высказали свое лояльное отношение к Куллу (первая личность — по понятным причинам, вторая — из ревности).
До Гемлы доходят слухи, что в Колторе усиливается культ Черного дракона — оппозиционное культу Ваала течение, однако он не склонен верить этим слухам, считая их преувеличенными. Первая, безразличная к богам, личность Гемлы считает, что представители этого культа могли бы быть ему полезны в качестве союзников.

Армия и ресурсы: 2000 войск в Кроме.

[Отыгрыш раздвоения личности: перед каждым разговором кидается монетка, определяющая, какая личность сейчас действует.]

· Каануб — ярко выраженный псих и идиот. Однако он должен стоять во главе Валузии, так как им легко управлять. (Вторая личность считает, что он может стать царем, только если Кулл не появится).

· Дал — злейший враг обоих личностей. Гемла поклялся убить его своими руками, однако сделать ему это слабо. Считает, что Дал убил Арду, так как она предпочла его Далу.

· Фондар — тайно исповедует культ Черного Дракона и благодаря  шантажу подчиняется Гемле (хотя и ненавидит его). 
· Дондал — сын Ту. Похоже, влюблен в Делькарду, однако Гемла против этого союза.

· Делькарда — нежно любимая дочь Гемлы, она в курсе всех дел отца. Увлекается колдовством, чего он не одобряет, в отличие от дочери не веря, что магия может его вылечить.

· Рондро — новый аристократ. Друг Дондала Тууна.

· Тузун-Тул — один из древних. Сильный колдун. Скорее всего, помогает Куллу.

· Тузуд-Дуум – Колдун. Жив.

· Кларина — нынешняя любовница Дала.

· Наллисса — дочь Рона Баллина, преданного Куллу.

· Энарос — второй начальник Алых убийц. Командует дворцовой стражей. Противник Кулла. Тупой воин, однако он может быть использован как сила. С Гемлой его познакомил Ардион.

· Келкор — третий начальник Алых убийц. Скорее всего, предан Куллу.

· Сино Валь Дор — преданный соратник Кулла, которого Гемла пытается переманить на свою сторону. Вторая личность Гемлы отдала ему бумаги и нож, подтверждающие, что Фондар убил своего дядюшку.

· Ту — верховный советник. Старый, выживший из ума идиот. После установления марионеточного царя от него следует избавиться.

· Гроган — странный тип, любимец Кулла. Явно его союзник. Попал во дворец не так давно.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица культа Ваала. По традиции кладет корону на голову императору. Гемла терпеть ее не может из-за ее фанатичных идей.

Дал Синтеамис, 46 лет

Знатнейший из присутствующих здесь аристократов. Его вотчина — г. Колтор, превращенный, по сути дела, в цитадель. За время правления Дала и благодаря его действиям Колтор, бывший некогда процветающим городом, сильно обнищал.

Долгое время в Колторе фактически властвовал отец Каануба, но Дал уничтожил его выстрелом из арбалета с крыши (причем стрелял сам) и оставил арбалет, который принадлежал ордену Черного Дракона, рассчитывая что других подозреваемых искать не станут. 

Однако оставалась мать Каануба, которая была в то время любовницей императора, не любила Дала и не стеснялась выражать императору свое мнение. Дал решил разделаться и с ней. Он сговорился с Таржем, тогдашним любимцем императора, в результате чего женщину задушили в ее собственной постели, и тело ее покоится на дне озера Маэтас.

Однако Дал зарвался и недооценил риск: Гемла обвинил его и Таржа в убийстве. Далу пришлось скрыться в Колторе, где он был недосягаем даже для императора. Там он провел несколько лет, строя козни и организуя покушения на жизнь Каануба.

Узнав о перевороте, Дал решился вернуться в Родан. Он уверен, что это его шанс ни более ни менее чем на императорский трон: кто, в конце концов, такой этот новоявленный варвар? Дал не гнушается никакими возможными средствами. Так, он сговорился с «новым дворянином» Талегаром, и тот помог ему похитить с одной из своих разгульных вечеринок Рэлекра, друга Кулла, рассчитывая использовать его как заложника для давления на Кулла. Сейчас Рэлкер находится в темнице замка в Колторе, а принадлежавший ему серебряный браслет красуется на руке Дала. Тело же наивного Талегара, вероятно, вскоре обнаружат в одной из канав Родана.

Несколько лет назад возлюбленная Дала, Арда, сбежала от него к Гемле. Правда, она недолго пробыла его женой и вскоре умерла. После этого у Дала во всей красе проявился наследственный маниакально-депрессивный синдромом: 1/3 времени он спокоен, 1/3 чрезвычайно активен, 1/3 впадает в беспричинные депрессии, которые не может контролировать. [Отыгрыш: раз в 10 минут кидать кубик, определяющий текущее состояние]. Но в любом состоянии Дал надменен и считает остальных дворян ниже себя по происхождению.

По приезде во дворец познакомился с Рондро, который показался ему перспективным союзником в борьбе против Кулла. Здесь же он встречает и придворную даму Кларину, к которой он начинает испытывать страстные чувства — и получает в ответ и страсть, и верные глаза и уши.

Провинция Дала имеет границу с Аралтаном. Поэтому, если дела обернутся скверно, он может перейти в подданство Аралтана, и его возлюбленная считает так же.

Армия и ресурсы: 3000 войск в городе Колторе.

· Каануб — явный псих и идиот. Дал старается избавиться от него либо при помощи заговоров, либо прямыми методами. Знает, что Каануб также ненавидит его.

· Гемла — злейший враг Дала, отбивший у него возлюбленную. Гемла считает, что Дал виновен в ее смерти, но, к счастью, он поклялся лично отомстить за оскорбление, а не нанимать убийц. В нормальном состоянии Дал помнит, что в голове Гемлы умещается целых пять личностей, в маниакальной фазе про это забывает.

· Фондар — противник Кулла. Хочет протолкнуть на трон Каануба. Гемла обращается с ним как со слугой, хотя Дал заметил, что Фондар терпеть не может последнего.

· Дондал Туун — хороший воин. Сын Ту.

· Ту — идиот и придурок, однако очень полезный, так как исполняет в государстве роль главного советника, следовательно, фактически осуществляет управление государством. Дал всячески пытается наладить с ним отношения. Знает о его страсти к коллекционированию всяческих безделушек, поэтому хочет подарить ему отобранный у Рэлкера браслет.

· Ардион, он же Тарж — Дал удивлен появлению этого человека на празднике, ведь он был соучастником убийства матери Каануба и — один из немногих — знает истинного убийцу родителей Каануба. Так что он очень опасный свидетель.

· Делькарда — дочь Гемлы. Вся в папеньку. Полная дура.

· Наллисса — дура. Влюблена в чертова придурка Далгара. Ее отец — ярый приверженец Кулла, так что их стоит опасаться. Между родом Греда (к которому принадлежит Гемла) и Баллинами — древний конфликт.

· Далгар — посол империи Аралтан. Приехал явно затем, чтобы отхватить кусок южных владений.

· Энарос — тупой придурок, жаждущий власти. Начальник Алых убийц. Его можно использовать.

· Келкор — еще один военачальник. Преданная Куллу собачка.

· Сино Валь Дор — придурок, который только и умеет, что кидать ножи.

· Тузун-Тул — один из древних. Сильный колдун.

· Тузуд-Дуум — колдун. Жив.

· Кларина — любовница Дала и его верные уши и глаза в Родане. Дал после своего воцарения хочет на ней женится.

· Вейна Ла Вина — родная сестра Дала, верховная жрица Ваала. Хороший союзник.

Фондар Ризарский, 23 года

Внешне — во всех отношениях достойный молодой человек, Фондар принадлежит к роду, издавна исповедующему культ Черного Дракона, запрещенный в Валузии под страхом смерти (ведь его адепты в былые времена прославились тем, что совершали убийства и устраивали резню на религиозной почве). В будущем Фондар должен стать жрецом Черного Дракона, как и многие его предки.

Занятый семейными и религиозными делами, род Фондара не принимал участия в перевороте и убийстве императора, остававшись нейтральным.

Культ Черного Дракона значительно древнее культа Ваала. Согласно древней и запутанной легенде культа, некогда миром правили Золотые Драконы, но потом они улетели, и остался лишь один Золотой Дракон — Мутара, который обучил Древних различным видам науки и искусства. Однако этого Древним показалось мало — они захотели завладеть и магической силой Мутары. Тот отказался учить Древних магии, и тогда они ослепили Мутару, отрезали ему крылья и похитили его знания. Но Мутара скрылся в пещере, где создал себе новые крылья и глаза, однако превратился при этом в Черного Дракона. Чтобы наказать Древних, он улетел на юг, где создал новую расу — людей, которые должны были они отомстили за него. Так и произошло: люди практически изгнали Древних с материка. Однако при этом они забыли своего великого Творца, Черного Дракона, и лишь единицы помнят о нем.

Основная цель адептов культа — собирать магические секреты Древних, чтобы вернуть Мутаре прежнее тело. Этим они и занимаются. Сейчас орден Черного Дракона достаточно силен, особенно в Кроме, прямо за спиной у ни о чем не догадывающегося Гемлы — к счастью, тот слишком занят борьбой за власть.

Однако неприятности все же случились, и причиной тому были семейные проблемы. В Кром приехал двоюродный брат отца Фондара, который сразу же начал спорить с остальной семьей и пытаться навести свой порядок. Отцу Фондара это очень не понравилось, и он приказал убить зарвавшегося родственника. Что Фондар и сделал, но не очень удачно. Он оставил нож на месте убийства. А городская стража, обнаружившая тело, подчиняется Гемле. Гемла забрал дело в свои руки и сумел понять достаточно много. Однако он не стал обвинять Фондара в убийстве — вместо этого он стал шантажировать его, велев уехать из Крома в Родан и там поддержать Каануба.

С другой стороны, отец Фондара также решил, что отъезд Фондара в Родан выгоден и может послужит интересам семьи и ордена. Если действия Фондара будут успешными, он будет наконец посвящен в жрецы. Причем семья также велит выступить против Кулла. 

Сам же Фондар Куллу симпатизирует, поэтому его мучают противоречия. Недавно возникла мысль — а не найти ли жену побогаче, и не уехать ли с ней подальше, чтобы навсегда забыть интриги и кровавые драмы. А пока что он пытается найти единомышленников и уничтожить Гемлу.

Когда-то Фондару было предсказано, что он умрет от колдовства. Поэтому он боится всего, что связано с магией.

Армия и ресурсы: насколько знает Фондар Орден может представить около 700 воинов, защищающих его интересы. Но адепты также могут призвать и мирных жителей для защиты веры.

Орден обладает следующими магическими предметами.

1. Магический перезаряжатель (заряжает любой артефакт, ярко светится от избытка энергии).

2. Лечебный артефакт (прикосновением вылечивают любую рану, действует раз в сутки).

3. Магический шар (прямая связь с орденом, действует один раз).

· Каануб — ярко выраженный псих и идиот. 

· Гемла — шантажирует Фондара и использует в своих целях. Фондар хочет его убрать, но не может, поскольку Гемла передал кому-то копии компрометирующих документов.

· Дондал Туун — молодой аристократ, хороший воин. Влюблен в Делькарду.

· Делькарда — дочь Гемлы, симпатичная девушка. Знает о том, что его шантажирует ее отец.

· Ардион — непонятный тип.

· Рондро — хороший парень, хотя и со странностями. Друг Туна.

· Энарос — заговорщик, выступает против Кулла. Человек, которого стоит побаиваться. Недавно Фондар заметил у Энароса пузырек с зеленой жидкостью весьма зловещего вида, по всей видимости, купленный у Грогана-Змеелова. Уж не в нем ли причина внезапного недомогания Первого начальника Алых убийц?..

· Сино Валь Тор — представитель Валь Торов. Верен Куллу. Хороший метатель ножей.

· Далгар — точит на него зуб, т.к. сам строил планы на Налиссу.

· Келкор — хороший воин, преданный Куллу.

· Дал — высокомерный псих. Ненавидит Гемлу. Выступает против всех его начинаний.

· Тузун-Тул, Тузуд-Дуум — колдуны. Фондар боится их из-за предсказания.

· Ту — влиятельный старик. Ключевая шестеренка всего государства.

· Кларина — любовница Дала. Явно с ним заодно.

· Гроган — охотник- змеелов, приглашенный Куллом на праздник.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица культа Ваала и после Гемлы самая ненавистная для Фондара фигура. Фондар (по приказанию Ордена) пытается найти способы давления на нее или ее ликвидации.

Делькарда, 17 лет

Дочь Гемлы. Всю свою жизнь провела в Кроме, где жила в замке своего отца, окруженная вниманием и заботой со стороны слуг и родственников. Ей пророчили большое будущее и это понятно: умна, красива, богата, женихов у ней было хоть отбавляй с 14 лет. Но Гемла не спешил выдавать замуж свою дочь, да и сама она не очень то хотела удела верной жены и матери, сидевшей в каком-нибудь замке или провинции и ожидавшей своего любимого мужа. Делькада рано поняла, что она достойна лучшей участи.

Ее всегда привлекал блеск Родана. Особенно после того, как в Кром был привезен Каануб. Юноша с восторгом рассказывал о блеске Родана, имперской столицы, по сравнению с которой Кром — дыра дырой. Делькарда стала мечтать о Родане, она видела его во сне, он казался избавлением от скучных будней пыльного Крома, и, когда туда собрался Гемла, девушка уговорила взять ее с собой.

В столице Делькарда с удивлением встретила и узнала Энароса, сына начальника охраны ее отца, пропавшего в десятилетнем возрасте после гибели его отца. Бывший друг детства стал начальником Алых убийц — привилегированного отряда императорской стражи. Ее интересует его приключения и то, где он пропадал 7 лет.

Делькарда знает, что ее отец страдает раздвоением личности, которое крайне сложно, почти невозможно, излечить. Делькарда стала интересоваться магией, сначала в надежде помочь отцу, а потом просто увлеклась. Все началось с того, что она тайком от отца приобрела на базаре потрепанную книжку, повествующую об обрядах Древних по призыванию духов и демонов. Однако, ни тогда, ни потом, сколько раз она не пыталась сделать даже самые простейшие обряды из этой книги, у нее ничего не получалось. 

Однако неудачи лишь разожгли ее воображение, и она начала собирать подобные книги и различные амулеты в надежде найти истинные знания и вылечить отца. Разумеется, Гемла быстро узнал об этом увлечении. Сам он не одобрил его, но и не запретил, а его друзья стали дарить ей книги и различные необычные вещицы, например, неувядающий черный лотос, привезенный с востока, — он ей очень понравился и она его постоянно носит с собой. В результате у нее собралась лучшая в Кроме, и, возможно, одна из лучших в стране библиотека книг о магии. Из опасения перед орденом Черного Дракона, сектой охотников за магическими секретами Древних, библиотеку тщательно охраняют.

К слову сказать, в ее книгах было достаточно много способов лечения раздвоения личности, но одни оказались недейственными, а другие выглядели настолько безумными, что пробовать их не возникало ни малейшего желания. В том числе и у Гемлы, который достаточно скептично относится ко всякого рода магическим штучкам.

Делькарда понимает, что в столице больше вероятности найти людей, смыслящих в магии, нежели в ее захолустном городишке. Она очарована придворными и великолепием дворца. Здесь она хочет найти себе мужа, чтобы остаться в Родане, а не ехать на край света. Девушка ловит на себе восхищенные взгляды многих молодых людей, однако пока не высказывает своего расположения ни к кому из них. Недавно она получила стихи, написанные незнакомым почерком, — признание в страстной и в вечной любви без подписи. Она весьма заинтригована.

· Каануб — трус и марионетка. Если выйти за него замуж, им легко будет управлять. Это она поняла, еще когда жила с ним в Кроме.

· Гемла — любимый отец, хотя она не всегда разделяет его политические намерения. Всячески пытается помочь избавиться от болезни.

· Дондал Туун — красивый юноша. И кажется, он к ней неравнодушен.

· Рондро — знакома с ним с детства. Хороший приятель. Давным-давно Делькарда спасла его от собаки, которая едва не загрызла мальчика насмерть (а шрам от укуса на левой ноге остался у него на всю жизнь). 

· Ардион — идиот из старой аристократии. Еще и сообщник папочки по каким-то тайным делам. Такие люди ей всегда были противны, а уж если клали на нее глаз, то ничего кроме отвращения она к ним не испытывала.

· Наллисса — дура и шлюха. Тем более, принадлежит к роду Баллинов, с которым у ее рода давняя, никто не помнит, с чего начавшаяся, вражда. 

· Келкор — великий воин, но необщителен.

· Далгар — хороший парень, но влюблен в дуру Налиссу.

· Сино Валь Тор — преданный соратник Кулла.

· Ту — выживший из ума старик, держащий власть.

· Тузуун-Тун, Тузуд-Дуум — говорят, что это опасные колдуны. Все почему-то их боятся.

· Гроган — охотник на змей. Его пригласил Кулл. Очень красив. Наверняка владеет какими-то магически приемами. Делькарда пытается подружиться с ним и поинтересоваться.

· Энарос — старый приятель Делькарды. Однако со времени детства он очень изменился.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица культа Ваала, обладающая довольно большой властью. Терпеть не может отца Делькарды.

Ардион, 38 лет

Изгнанник Тарж, вернувшийся под чужим именем. Настоящий Ардион — барон, живущий в каком-то захолустье на северо-востоке и нисколько не стремящийся из него выбраться. 
Седьмой ребенок обедневшего барона, Тарж с самого детства понимал, что надеяться надо только на себя, а не на наследство. Решив сделать военную карьеру, он отправился на войну с Аралтаном, которая в это время была в самом разгаре (аралтанцы захватили обширные владения на юге страны, однако был тяжело ранен и перевезен обратно в Родан, где долгое время восстанавливал свое здоровье. 

Позабытый бывшими друзьями, родителями и государством, Тарж все чаще и чаще находил забытье в вине: он перестал следить за собой, интересоваться жизнью, пропивая скромное довольствие от родителей в дешевых кабаках Родана. 

Но судьба не окончательно отвернулась от Таржа. Его нашел Тэлор, боевой товарищ и друг, ставший начальником Алых убийц (личной гвардии императора) и ищущий подходящих людей, которым он мог бы доверять. Тарж согласился и уже через два года заменил своего друга на посту начальника Алых убийц. Поговаривали, что Тарж помог Тэлору отойти в иной мир, но это не так — они всегда оставались верными друзьями.

Тарж сделал все, чтобы Алые убийцы стали самыми влиятельной силовой структурой в стране. При нем Алые убийцы стали единственной охраной во дворце. Таржа боялись придворные, его ненавидели крупные бароны… Ходили слухи, что любой, невзирая на знатность, может войти во дворец, но не выйти из него (и эти слухи уже не были столь безосновательными). Тарж оказывал влияние на императора, который считал его своим личным другом.

Все изменилось после того как Леда, жена брата императора, приехала во дворец. Она стала любовницей императора и сразу же невзлюбила Таржа, всячески пытаясь принизить его перед императором. Влияние Таржа стало резко падать. Долгое время он терпел, но когда к нему приехал Дал, старый интриган из Колтора, и предложил избавиться от Леды, долго уговаривать Таржа не пришлось. Леда была убита в своей спальне, а труп — тайно вывезен из дворца и похоронен на дне озера Маэтас.

Но расчет оказался небезупречен. Гемла, давний враг Дала, обвинил их обоих в убийстве Леды, и хотя доказательств не было, император, пребывавший из-за исчезновения любовницы в весьма дурном расположении духа, сослал Таржа в богами забытую деревушку, а Дала — в его родной Колтор.

Тарж долгое время скрывался на северо-востоке страны, где успел жениться на дочери мелкого барона с какими-никакими деньгами и свести жену в могилу. Параллельно он занимался разбоем и успел сколотить неплохую банду. На деньги, унаследованные от жены и вырученные разбоем, Тарж нанимает армию, и начинает называть себя Ардионом.

Своим злейшим врагом Тарж-Ардион считает Кулла, с которым он сражался (и проиграл), еще когда Кулл был военачальником в Аралтане. Он мечтает лично встретиться с Куллом, чтобы сразиться вновь.

Вступил в заговор с Энаросом и Гемлой против Кулла, хотя и ненавидит Гемлу за то, что тот помог отправить его в изгнание. Цель заговора — посадить на трон Каануба, из которого, по всей видимости, выйдет отличная марионетка. Знает, что Рондро тоже против Кулла и хотел бы присоединиться к заговору, чтобы поднять широкие массы. Своих людей у него нет, и он ищет заговорщиков со средствами.
Ардион привык тщательно продумывать и взвешивать все свои действия. Сейчас он строит из себя приверженца Кулла.

Влюбился в Делькарду и послал ей стихи с признанием в любви. Собирается написать еще. Хочет похитить ее из замка и увезти к себе на северо-восток.

Ненавидит Келкора, с которым также сталкивался еще во время войны Аралтаном — тот воевал за южную страну.

Армия: около 1000 не очень хорошо вооруженных воинов на северо-востоке страны.

· Каануб — трус и подлец. Марионетка. Боится кошек, собак и темных углов.

· Гемла — психопат с раздвоением личности. Одна из них лояльна к Куллу и пытается загладить свою вину — участие в изгнание Таржа. Ардион делает вид, что поддерживает Гемлу, поскольку влюблен в его дочь.

· Дал — высокомерный идиот. Страдает маниакально-депрессивным психозом. Причастен к убийству родителей Каануба, как и сам Ардион, действовавший в сговоре с ним.

· Фондар — проговорился, что Гемла шантажирует его (что означает, что за ним есть какой-то грешок).

· Дондал Туун — сын Ту. Неудачник по уши в долгах.

· Делькарда — дочь Гемлы, в которую Ардион влюбился. Однако ясно, что просто так Гемла свою дочь не отдаст.

· Сино Валь Тор — Ардион видел, как Гемла передавал ему какие то документы, видимо находясь в своем втором состоянии.

· Налисса — наивная дура, влюбленная в Далгара. Ярая сторонница Кулла, как и все Баллины.

· Далгар — посол Арлатана. Влюблен в Налиссу.

· Энарос — заговорщик. Странный человек. Возможно, играет за кого-то, но тщательно это скрывает. Энарос сам предложил Ардиону заговор против царя, однако ничего толком не объяснил. Ардион свел его с Гемлой.

· Келкор — бывший друг, предатель, поддерживающий Кулла.

· Рондро — друг и соратник Кулла.

· Тузуун-Тун, Тузуд-Дуум — Колдуны. Злобные и ужасные.

· Ту — влиятельный старик. Ключевая шестеренка всего государства.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица Ваала. Неприятная и опасная женщина. На северо-востоке ее «миссионеры» насаждали культ Ваала мечами. 

Наллисса Баллин, 21 год

Наследница Баллинов, одного из трех знатнейших родов Валузии, Налисса родилась и выросла в родовом замке в городе Янаидире на севере страны. Ее отец, Рон Баллин, которого она любит и которым она восхищается — суровый, но мудрый человек — с детства посвящал в дела управления хозяйством (которое включает изрядное количество рудников и шахт). Налиссе нравилась жизнь в поместье, но три года назад отец настоял на том, чтобы она переехала в столицу и представляла там интересы Баллинов. С тех пор Налисса ни разу не была дома.

Привыкшую к просторам и к простоте Налиссу тяготит светская жизнь и интриги, в которых она вынуждена участвовать. Рон Баллин не смог приехать на коронацию, поэтому ей придется представлять Баллинов и здесь. Их семья — основные союзники Кулла и поддерживают его притязания на трон. Этому есть несколько причин. Во-первых, Каануб — ставленник Гемлы, то есть род Греда, с которым у Баллинов древняя вражда (непонятно, из-за чего начавшаяся, но не утихшая по сей день). Во-вторых, Рон Баллин действительно считает Кулла самым достойным из возможных кандидатов. А кроме того, их связывает и дружба, и измена: Рон помогал людям Кулла взять столицу и уничтожить старого императора.

Налисса по поручению отца должна была найти в столице влиятельных союзников, преданных  Куллу. Однако случилось непредвиденное — во дворце она нашла свою любовь. С первого взгляда она влюбилась в Далгара (посла из Аролтана, приехавшего решать вопросы южных земель), и он ответил ей взаимностью. Ради него Налисса готова на все, с ним она собирается провести всю оставшуюся жизнь, уехав с ним из столицы после коронации. Единственное, что угнетает ее — бешеная ревнивость Далгара. Ей бы очень не хотелось, чтобы он узнал о ее прежнем возлюбленном, Сино Валь Торе, так некстати объявившемся здесь… Тем более, кадется, Сино до сих пор к ней неравнодушен. Как некстати, что она когда-то писала ему глупые влюбленные письма (хорошо бы их вернуть и уничтожить!).

Наллисса надеется, что если Далгар поможет возвращению и коронации Кулла, то отец даст разрешение на их свадьбу.

Рон Баллин владеет самыми прибыльными рудниками в окрестных странах. В его шахтах добываются медь, серебро и железо. Поэтому Баллинам выгодно либо развязывание войны, либо перевооружение армии (рядом с шахтами расположены и кузницы).

Другие пожелания Рона Баллина, чего хорошо было бы добиться:

1. Автономия территории Баллинов в составе Валузии.

2. Передача под их власть одного из крупных городов.

3. Включение рода в наследующую династию (в частности, путем брака Налиссы с Куллом, чего Налисса не одобряет).

Налисса исповедует культ Ваала.

Армия и ресурсы: 4000 человек в Янаидире.

· Каануб — самый влиятельный противник Кулла, ловко прикидывающийся психопатом. 

· Гемла — опасный враг царя. Делает вид, что у него раздвоение личности. Старый враг Баллинов.

· Дал — исключительно высокомерный  человек. Владеет одним из крупнейших городов. Злейший враг Гемлы. 

· Фондар — хороший тип, может послужить союзником.

· Дондал — во всех отношениях достойный молодой человек. Сын Ту. Можно попытаться через него влиять на Ту с целью укрепления политической власти Баллинов.

· Делькарда — дура-выскочка. Единственное, что умеет — строить глазки молодым людям. Дочь Гемлы, что еще раз говорит против нее.

· Сино Валь Тор — бывший возлюбленный. Налисса знает, что у него ее старые любовные письма, которые она пытается вернуть, чтобы не скомпрометировать себя перед Далгаром. Друг Кулла. Хороший метатель ножей, один из лучших в Валузии.

· Далгар — любовь ее жизни, но, увы, очень ревнив. Налисса готова ради него на все.

· Энарос — военачальник Кулла. По поводу перевооружения армии нужно говорить, видимо, с ним.

· Келкор — еще один военачальник Кулла.

· Ту — главный советник царя. Реальная власть государства. Вряд ли пойдет на уступки роду Баллинов, поэтому надо либо найти рычаг влияния на него, либо действовать через его голову, сразу обращаясь к царю.

· Рондро — друг Кулла. Человек из новой аристократии.

· Ардион – сторонник Кулла. По крайне мере, он так говорит. Приехал недавно и с самим Куллом повидаться еще не успел.

· Гроган — охотник-змеелов. Его пригласил на праздник лично Кулл.

· Кларина — дворцовая шлюха и любовница Дала.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица. Может быть очень полезна как союзник и опасна как враг.

Энарос, 25 лет

Второй начальник Алых убийц. 

Родился в городе Кроме; отец Энароса был телохранителем Гемлы. От детства остались смутные, но теплые воспоминания: тесная дружба с Делькардой, игры со сверстниками и тренировки с отцом, мечтавшим вырастить из Энароса великого воина. Однако все изменилось, когда Энаросу было 10 лет: его отец погиб, оставив мальчика круглым сиротой.

Сбежав от ненавистных ему родственников, Энарос бродяжничал, промышляя воровством, пока не попал к колдуну. Заметив в мальчике воинский талант, тот стал обучать его драться, чтобы использовать в борьбе против демонов, которых он мечтал покорить. Однако Энарос решил, что демоны (которых он, впрочем, видел только на иллюстрациях в древних книгах, — но этого оказалось достаточно) убьют его гораздо раньше, чем он их. Поэтому он убил самого колдуна и бежал. Он снова стал бродяжничать по югу страны, сменив множество занятий.

Наконец судьба привела Энароса в Родан. Здесь ему вскоре улыбнулась удача: применив всего немного хитрости и изворотливости, он попал в отряд Алых убийц. Оказалось, что тренировки против демонов не прошли даром, и все заученные приемы можно применять не только против демонов (против которых Энарос поклялся себя применять только прием быстрого бега), но и против людей. Используя не только воинские способности, но интриги, подкупы и убийства, он стал быстро продвигаться по вверх (этому способствовала еще и высокая смертность среди Алых Убийц, личных телохранителей императора). Встав на сторону Кулла во время восстания, три месяца назад Энарос занял должность Второго начальника Алых убийц.

Но и этого Энаросу, почувствовавшему вкус власти, показалось мало. У Грогана-змеелова он купил яд, в результате чего Первый начальник Алых убийц сейчас лежит полуживой дома под присмотром врачей. В погоне за властью Энарос пытается вступить во все сговоры (а там посмотреть, что будет выгоднее). К тому же, вечно оставаться телохранителем царя престижно, но явно не безопасно — или при покушении уложат, или свой такой же шустрый и амбициозный, но чуть более удачливый прибьет.

Очень хитер и расчетлив, по крайней мере считает себя таким.

На коронации отвечает за обеспечение безопасности. Это несколько стесняет действия (любой силовой инцидент немедленно дискредитирует его), зато дает рычаг для влияния на обстановку (все манипуляции с виртуальной охраной — только через мастера). Во дворце находится около 300 алых убийц.

· Каануб — марионетка, обладающий горами информации. Почти недееспособен. Главный претендент на трон. Его выдвигают: Фондар, Гемла, Ардион и Энарос (первая группа); Дондал + Энарос (вторая группа), Рондро + Энарос (третья группа). Очень хотелось бы, чтобы информация о его двойной (а точнее, в данном случае, тройной) игре не распространялась, иначе это может крайне негативно сказаться на дальнейшей карьере и самой жизни Энароса.

· Гемла — заговорщик, увы, не в своем уме. Считает Энароса тупым воякой. Столь удобный миф не следует развеивать без причины.

· Дал — опасный игрок. Скорее всего, тоже заговорщик. Энарос хочет добиться его расположения, чтобы узнать получше о планах и включиться в них. 

· Фондар — заговорщик. Одновременно боится и уважает Энароса.

· Дондал — любимый сын Ту. По уши в долгах, поэтому на крючке у Энароса и Рондро (правда, по отдельности). Если найти денег, то можно было бы откупить его у Рондро (конечно, не впрямую) и увеличить свое влияние, так как это крайне полезная фигура.

· Делькарда — дочь Гемлы, но сторонница Кулла — по молодости ее привлекают идеи реформ, а в свои интриги Гемла ее не посвящает. Считает Энароса своим другом и готова ему помочь. Увлекается магией. Чтобы избавиться от влияния своего отца, ищет достойного мужа. Брак с ней может сильно поднять его авторитет, но нужно убедить в этом как ее саму, так и ее папашу.

· Рондро — человек-змея, о чем знает только Энарос (пока). Ему все равно, кто сядет на трон, поскольку он собирается царя и принять его облик. Такое уже случалось с прежними властителями. Очень опасен, но из-за своих способностей также крайне полезен. Подозревает, что Энарос играет за кого-то еще.

· Сино Валь Тор — молодой аристократ. Не считает Энароса человеком, заслуживающим особого внимания. Что хорошо. Надо поддерживать это мнение. К тому же Сино недостаточно влиятелен, чтобы мог помочь какому-нибудь заговору и слишком верен Куллу (по крайней мере, на словах).

· Ардион — заговорщик, хотя и строит из себя сторонника Кулла. Очень недоверчив, хотя и познакомил Энароса с Гемлой. Кажется, в прошлом он был довольно крупной фигурой.

· Наллисса — девушка из рода Баллинов. Любит Далгара и готова ради него на все. Еще одна возможная выгодная партия. Благо, ее отец не присутствует, и убеждать надо только ее. Вот только Далгар мешается.

· Далгар — посол Аралтана. Подозрительный тип. Притом опасный — Энаросу случилось увидеть, как тот дерется, даже всего лишь тренируясь. Конечно, в честном бою Энарос его, скорее всего, победит, но рисковать не следует — жизнь-то только одна... 

· Тузуун-Тул, Тузуун-Дум — колдуны. Но Энарос уже убивал колдуна и если надо, то убьет еще.

· Келкор — Третий начальник Алых убийц. Прибыл из Аралтана. Похоже, верен Куллу. Хороший боец, но недалекий политик.

· Гроган — охотник на змей, у которого Энарос купил яд для своего начальника. Опасный враг. Особенно неприятно будет нарушение монополии на секрет Рондро, так что это надо пресечь.

· Ту — главный советник. По сути, управляет государством. Увлекается всякими безделушками и драгоценностями. Готов на многое, чтобы вытащить сына из долговой ямы. 

· Кларина — похоже, любовница Дала. Увлекается старым имперским оружием, про которое расспрашивала Энароса несколько недель назад.

· Вейна ла Вина — верховная жрица культа Ваала. Энарос плевать хотел на все религии, но Вейна ему очень даже нравится.

Вейна Ла Вина, 40 лет

Верховная жрица культа Ваала. Сестра Дала, в детстве отданная на воспитание в храм Ваала в Родане. Талантливая ученица и ревностная приверженница культа, Вейна быстро поднимается в храмовой иерархии, и после смерти своей наставницы, верховной жрицы, занимает ее место — место верховной жрицы всего государства.

При ней культ Ваала усиливается как никогда, распространяясь по всей Валузии. Вейна убеждает старого императора официально стать приверженцем культа. Она пыталась (безуспешно) убедить его запретить в Валузии все остальные течения и религии и сделать культ Ваала государственной религией. И тем не менее, храмы богатеют, а простые люди платят в казну огромные налоги. На случай же выражения недовольства у Вейны есть особое войско, «Рука Ваала». 

Вейна не доверяет Куллу, который, хотя и является приверженцем Ваала, но, кажется, чисто номинально. Она прекрасно осознает, что Кулл из политических соображений может официально разрешить культ Черного Дракона. Поэтому Вейна склонна скорее поддержать Каануба и оппозиционное Куллу дворянство — они скорее склонятся перед культом Ваала. Хотя главное для нее — сохранить культ Ваала и свое влияние. И конечно, родной брат на троне — это очень неплохо, однако — увы — он слегка не в себе, поэтому во имя торжества религии можно поддержать и кого-то другого. Еще лучше — сделать культ Ваала официальной религией Валузии.

В настояшее время «Рука Ваала» тайно следуют в город Кром, чтобы по приказу Вейны  уничтожить центр оппозиционной религии, культ Черного Дракона, слишком активизировавшегося и слишком набирающего влияние в последнее время. 

Еще одна вещь, подтолкнувшая Вейну на совершение карательной акции — яд, подложенный ей пищу. Вейна уверена, что это было сделано по приказу адептов Ордена Черного Дракона. Имея неплохие познания в медицине, Вейна осознает, что жить ей осталось не так уж и много — уже сейчас принятый яд вызывает у нее жуткие головные боли. Одна надежда — у отравивших ее должно быть и противоядие. Поэтому она велела, чтобы нескольких адептов ордена к ней доставили живыми.

Вейна может использовать «Голос Ваала»: входя в транс, она может чувствовать настроения людей, видеть их замыслы, а при более глубоком трансе — даже предсказывать возможное будущее. Но для этого ей нужна полная тишина и сосредоточенность (все это — через мастера). Кроме того, в последнее время после транса ей становится очень плохо — она считает, что это также следствие выпитого яда.

Любит своего брата и всячески пытается помочь ему занять трон.

Армия и ресурсы: 200 человек «Когтя Ваала» — профессиональных воинов-убийц — находятся на пути от Родана до Крома. Возможно также призвать к оружию мирных людей, исповедующих культ Ваала.

· Каануб — марионетка в руках Гемлы. Им можно манипулировать. Стоит только нащупать ниточки, за которые нужно дергать.

· Гемла — богатейший аристократ. Порядочная сволочь. Использует свое влияние на Каануба, чтобы повернуть сложившеюся ситуацию в нужную ему сторону. Город Кром — его владение, поэтому без его дозволения окончательно уничтожить культ Черного Дракона будет весьма проблематично. Однако сам Гемла — приверженец Ваала.

· Дал — злейший враг Гемлы. Страдает каким-то психическим расстройством.

· Делькарда — дочь Гемлы. Жрица не одобряет ее увлечения колдовством. 
· Наллисса — дочь Рона Баллина, сторонница Кулла. По всей видимости, приверженница культа Ваала.

· Фондар — аристократ из Колтора. Гемла каким-то образом заставляет его работать на себя. Фондар может знать что-то про орден Черного Дракона в Кроме.

· Ардион — барон с северо-востока. О нем мало что известно, также как и месте, откуда он прибыл. Сторонник Кулла. Вейна и не знает, какую религию он исповедует.

· Энарос — второй начальник Алых убийц. Скептически относится ко всем религиям и богам. Имеет какие-то связи с —

· Рондро — Вейна знает его достаточно давно. Тот был приверженцем культа Ваала и часто посещал храм, с большим почтениям относясь ко всем его святыням. В его семье хранится серебряная цепь Ваала, передаваемая по наследству как величайшая реликвия. Однако в последнее время Рондро изменился. Он практически не замечает жрицу (а на его помощь она надеялась!). И он стал носить с собой цепь Ваала, которая должна храниться в храме или, по крайне мере, в достойном помещении.

· Келкор — второй начальник Алых убийц. Странный и непонятный человек. Несколько раз приходил в храм, хотя, судя по всему, культ Ваала он не поддерживает.

· Далгар — посол Аралтана в Валузии. Недавно принял культ Ваала. Влюблен в Наллису. Может быть полезен, чтобы наладить отношения с Аралтаном.

· Ту — верховный советник, страдающий маниакальной страстью к порядку. Для него главное сохранить государственность, а все прочее — вторично. Поэтому для Вейны он скорее союзник, чем враг.

· Дондал — нежно любимый сын Ту. Увлекается азартными играми. Некоторое время жил Кроме, поэтому может быть связан орденом Черного Дракона.

· Кларина — шпионка Аралтана, о чем Вейна узнала через «Голос Ваала», однако не поспешила рассказать об этом, рассчитывая найти информации более полезное применение.

· Гроган — змеелов. Был приглашен во дворец Куллом.

Келкор

Один из потомков изгнанных Древних. 

Келкор с детства верил в свое предназначение. В «Книге пророчеств серых глубин» написано, что должен родиться последний Древний, который сумеет отомстить людям за то, что его раса когда-то проиграла сражения людям. Этот Последний должен был родиться, когда в третий раз в году будет полнолуние, а сутра «Черный Волшебник сожрет Солнце». Келкор родился именно в день, когда было солнечное затмение. Естественно, его родители решили, что это знак свыше, и передали уверенность Келкору.

В то время они вместе с немногочисленными оставшимися Древними укрывались на одном из островов, принадлежащих Аралтану, в убежищах, среди гор. Древние жили в постоянном страхе, боясь выходить днем на открытую местность, потому что мимо могли проплывать корабли людей. 

Однако Келкор счел такую жизнь недостойной, и не последовал примеру своих предков. Он покинул дом и направился в Аралтан вопреки воле родных, проклявших его за это. В Арлатане он нашел богатую жену, разумеется, не подозревающую о его происхождении, и огромную библиотеку. В библиотеке он и отыскал описание древнего обряда, переносящего воды Стикса, чтобы выпустить адские полчища, с помощью которых можно повелевать всем миром… и проклявшими его сородичами. 

Келкор выучил описание обряда наизусть и сжег книгу.

Проведение обряда стало смыслом его существования, но для этого надо собрать множество ингредиентов, в том числе несколько артефактов Древних. Они, как правило, слишком дороги и находятся в руках коллекционеров, не понимающих, чем они обладают. Но Келкор не гнушается никакими средствами. Чтобы добыть один из нужных артефактов, Кинжал силы, бывший семейной реликвией Ал’тгарнов (знатного Арлатанского рода), Келкор перебил почти весь их род, но кинжал ускользнул из его рук и был увезен в Валузию. По собранным сведениям там же оказались и другие необходимые предметы.

Покинув арлатанский двор, где он провел 5 лет, Келкор направляется в Валузию, где выдает себя за лемурийца. Он поступает на военную службу и, благодаря своим способностям, быстро становится сначала рядовым Алым убийцей, а затем Третьим начальником. Кулл видит в нем «стального воина», всегда сохраняющего хладнокровие. Надо сказать, что для Древних способность управлять своими чувствами является естественной.

Келкор очень хитер и изворотлив. Он не ценит людей, считая их расходным материалом. Не привык проигрывать и готов на все ради победы. Единственное, чего он опасается, — это ордена Черного Дракона, охотников за секретами Древних.

Для совершения обряда необходимы следующие предметы: Кинжал Силы, некогда принадлежавший Ал’тгарнам, а сейчас замеченный почему-то у Гемлы, печать Ту (которая, естественно, у старого маразматика), черные лотос (например, такой как у Делькарды), серебряный браслет, принадлежавший Рэлкеру (недавно пропавшему другу Кулла) и пояс (который, по всей видимости, у Грогана). Все предметы нужно собрать вместе, окропить человеческой кровью и нараспев произнести:

Вилке умро Талес
Анри Торор Генум.
Сатре олма Тилес.
Борна гател тилес. 

(5 раз, и еще 6 раз повторить первые две строки)

· Каануб — претендент на трон; многое знает, но всего боится.

· Гемла — враг Кулла. Очень влиятелен, но безумен — страдает раздвоением личности. Вместе с Келкором участвовали в изгнании Таржа.

· Дал — тоже враг режима. Хороший воин. Страдает маниакальн-депрессивным психозом.

· Фондар — простой воин. Подчиняется Гемле.

· Ардион, он же Тарж — был изгнан не без участия Келкора, помогшего Гемле добиться законного на то основания, — небольшая месть за дела предков, ведь некогда предок Ардиона, «великий герой» со своей армией истреблял остатки расы Келкора.

· Налисса — возлюбленная Далгара. Из рода Баллинов, поддерживающих Кулла.

· Далгар — Келкор истребил род Далгара, чтобы получить кинжал Силы, но оказалось, не весь. Похоже, что Далгар узнал его.

· Энарос — старший начальник Келкора. Все время суетится. Возможно, участвует в каком-то заговоре.

· Тузуун-Тун, Тузуд-Дуум — колдуны из Древних. Реально существуют, что бы ни говорила молва.

· Ту — главный министр и хранитель необходимой Келкору печати.

· Дондал — сын Ту, неудачник. Похоже, и сейчас у него какие-то неприятности.

· Сано Валь Дор — приверженец Кулла, хоть и ведет себя в последнее время весьма странно.

· Делькарда — дочь Гемлы. Симпатичная девушка.

· Кларина — продал ей двадцать старых имперских мечей. Наверняка она шпионка и мечи понадобились ей для грязных делишек. Кстати, она еще и полная дура, ведь такими мечами Валузийская армия давно уже не пользуется.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица культа Ваала. По всей видимости, обладает парой-тройкой дешевых фокусов, позволяющих увлечь толпу, однако и с ними она может быть очень опасна.

Рондро

Человек-змея, который может принимать облик любого человека. Настоящий Рондро был убит им несколько недель назад. Как настоящая рептилия, живет довольно давно. Последние несколько лет подбирался к трону Валузии. 

Он хочет сесть на трон, убив царя и приняв его облик. Но сначала этому мешали адепты ордена Черного Дракона. Пришлось провернуть крайне сложную операцию для их дискредитации, что заняло два года. Это человек-змея спровоцировал Дала на убийство отца Каануба, причем так, убийцами был подброшен арбалет с клеймом ордена Черного Дракона. После этого ордену пришлось туго, и, казалось, ничто больше не мешало его целям. Однако какой-то молодой варвар (возможно, Кулл или Релкер) разорил семейное гнездовье Рондро, и ему пришлось потратить много времени и сил на обустройство нового гнездовья.

Вернувшись в столицу, человек-змея начал все с нуля, но тут грянул переворот, и его тщательные приготовления опять пошли прахом. 

Он мог бы прямо сейчас принять облик отсутствующего Кулла — если бы не подозревал, что тот на самом деле где-то в замке и готов в любой момент объявиться. Нет, убивать того, кем собираешься стать — гораздо надежнее. Спешить некуда, у человека-змеи в запасе еще 120–150 лет жизни, так что совсем не стоит ходит ва-банк. Не выйдет в этот раз — получится в следующий. Гораздо полезнее позаботиться о запасных вариантах.

Его союзником при дворе стал (или говорит, что стал) Энарос. К сожалению, он, по-видимому, догадывается о нечеловеческой природе мнимого Рондро. Впоследствии надо будет его убить. Но еще не сейчас, сейчас он слишком полезен.

А вот змеелов может представлять настоящую опасность. К счастью, змееловы не умеют просто так чувствовать людей-змей, а пользуются какими-то артефактами, оставшимися от Древних.

С Древними, кстати, нет ни малейшего желания встречаться — ведь люди-змеи были созданы Древними (хотя подробностей человек-змея, родившийся гораздо позже краха цивилизации Древних, не знает), и, значит они вполне могут и чувствовать людей-змей, и управлять ими (по крайней мере, есть такие легенды).

Владеет серебряной цепью, о которой знает, что это мощная магическая вещь, но использовать ее не умеет. Вообще, считает, что магические вещи в хозяйстве всегда пригодятся.

Человек-змея не может произносить удвоенные гласные (это особенность его расы).

Процесс трансформации занимает около 5 минут. Естественно, желательно, чтобы в это время его никто не видел.

· Каануб — много знает, но сам ничего сделать не может. Всего боится. Его отец поощрял орден Черного Дракона, поэтому, возможно, мальчик и сам что-нибудь этакое умеет. Так что с ним надо быть поосторожней. При этом стоит присмотреться к его манерам — если он станет царем, нужно будет успешно его сыграть.

· Гемла — старый аристократ с раздвоением личности. Одна личность лояльна к Куллу, другая против него. Каануб долгое время жил у него «в гостях».

· Дал — высокомерный аристократ с маниакально-депрессивным психозом. Видимо, сам метит на престол, так что надо бы и к нему присмотреться, пока есть время.

· Фондар — подчиненный Гемлы. Явно не по доброй воле: он терпеть не может своего хозяина.

· Дондал — сын Ту. На крючке у Рондро и Энароса — должен каждому огромную сумму денег. Возможно, получится его использовать, чтобы стать еще на ступеньку ближе к трону.

· Сино Валь Дор — Юный сторонник Кулла. Слишком прост, чтобы быть опасным. Но может знать, где находиться Кулл.

· Ардион — странный человек из старой аристократии. Но сам на престол не метит, так что его манеры не интересны.

· Налисса — возлюбленная Далгара. Из рода Баллинов, поддерживающих Кулла.

· Далгар — посол южной империи.

· Энарос — по характеру заговорщик. Очень хитер. Притворяется союзником. Возможно, играет сразу на две-три стороны.

· Ту — старик у власти. Главная шестеренка в государственной машине. Фанатик порядка. Обеспокоен долгами сына. Надо бы посмотреть, нельзя ли принять его облик. Но тогда придется решить проблему с Дондалом, так как тот явно опознает, кто его отец, а кто нет, а уж папу он ни за какие деньги не продаст...

· Кларина — явная шпионка южной империи, хотя и притворяется любовницей Дала. Хочет казаться глупее, чем она есть на самом деле.

· Делькарда — дочь Гемлы. Увлекается колдовством. Может что-то знать про людей-змей, что было бы крайне нежелательно.

· Гроган — змеелов, приглашенный Куллом. Может быть очень опасен.

· Вейна ла Вина — верховная жрица, может короновать нового императора. Всеми силами укрепляет культ Ваала.

Ту, 52 года

Верховный советник Валузии. Скрепляет указы царя печатью, хранителем которой является. По сути, он зачастую и управляет государством. Коренной валузиец. Сохранил маниакальную страсть к порядку в государстве, если надо, то пожертвует ради этого всем. Вместе с первожрицей имеет право короновать царя.

Испытывает страсть к драгоценным вещам и коллекционирует их. По его мнению, молодых людей деньги портят.

Ситуация в стране сложная. Против Кулла вспыхивают восстания — его приход к власти незаконен, ведь он сверг предыдущего царя, но главное — многим не нравится курс Кулла на реформы. Скорее всего, после коронации волнения, наконец, улягутся. Но из-за этих волнений возросла ценность жизни Каануба. Его смерть может привести к массовым беспорядкам, так что не помешало бы кроме Алых Убийц приставить на коронации к нему еще кого-нибудь для гарантии безопасности. Вообще же вопрос с его притязаниями (которые и выдвигает-то не он, а Гемла) можно попробовать решить хитрым способом — короновать его, но потребовать, чтобы он подписал документ о передаче большинства властных полномочий Куллу (если тот все же объявится)… Или совету аристократов, который прямо здесь и можно сформировать. Кстати, это заодно ослабит влияние Гемлы на Каануба и даст возможность действовать в интересах всего государства.

На данный момент в Валузии есть три крупных рода, от позиции которых зависит положение в стране — это род Баллинов, род Греда (представленный Гемлой) и род Синтеамис (представленный Далом). Все трое хотят определенной независимости (автономии в составе государства с расширенными внутренними правами), причем, если уж им давать ее, то всем одновременно, иначе хлопот не оберешься. Если же удастся соединить их интересы воедино, то на получившуюся таким образом партию крупной аристократии вполне можно будет опереться. 

Альтернативой может быть только партия средних землевладельцев, самыми влиятельными из которых являются Фондар, Сино и, возможно, Ардион. Но для этого придется осуществить некоторые реформы, которые, тем не менее, могут вполне оправдаться.

Еще одна государственная проблема: Аралтан возобновил свои притязания на южные земли, которые были подарены Валузии 200 лет назад представителем теперь уже свергнутого императорского рода. За 20 лет прошли две довольно крупных пограничных войны с Аралтаном, и сейчас, похоже, назревает третья. Но Валузия сейчас не готова к войне. Пограничные гарнизоны вполне могут взбунтоваться, а резервов армии на данный момент нет. После коронации будет очень кстати (и самое время) заставить всех командиров принести присягу царю, причем лично.

И наконец, есть вопрос религии. Хотя культ Ваала и основное течение, однако принят как официальная религия он не был. К тому же, этот культ одновременно воинский и матриархальный (мужчина воюет — женщина-жрица правит) и, соответственно, ставящий остальные слои населения ниже, чем войны и жрицы, в социально иерархической лестнице. Почему-то эти самые остальные слои населения с таким подходом не согласны, так что в последнее время вновь выросла популярность запрещенного культа Черного Дракона, проповедующего мир и социальное равенство.

Армия: в Родане около 1000 человек, которые слушаются Ту; кроме того по его требованию крупные дворяне должны представить не менее 1500 воинов с города. Однако требование советника должно быть обоснованным.

· Каануб — единственный, кто может претендовать на трон по праву крови. Но настолько всего боится, что иногда дело доходит до парадоксов. 

· Гемла — странная личность; Ту всегда испытывал к нему изрядную неприязнь — Гемла постоянно плетет интриги, чтобы добиться выгоды для себя. Владелец крупных водных ресурсов и земель на юге Крома. Вся торговля с югом ведется через него.

· Дал — похож на маньяка. Скорее всего, тоже хочет претендовать на трон. Владеет землями на юге Колтора. При этом нажил себе в родном городе столько врагов, что его устранение не вызовет никаких нареканий. Надо только сделать это максимально законно.

· Фондар — неординарная личность, союзник Гемлы. Однако похоже, что ему это не нравится.

· Дондал Туун — любимый, но непутевый сын. По уши в долгах, просит деньги у отца (но молодых деньги портят). Особенно много должен Рондро и Энаросу. Влюблен в Делькарду. Судьба сына Ту очень волнует.

· Сино Валь Дор — неплохой человек. Приверженец Кулла.

· Ардион — барон глухой деревни на северо-востоке.

· Делькарда — дочь Гемлы. Впервые в столице. Ту против их взаимоотношений с Дондалом, поскольку не хочет конфликта с Гемлой.

· Наллисса — девушка из рода Балинов. Влюблена в Далгара. Представляет интересы рода на коронации.

· Далгар — посол Аралтана. Приехал, чтобы разобраться с конфликтом по поводу южных земель. С ним нужно обходиться максимально корректно, так как Аралтан упорно провоцирует пограничные стычки, а Валузия сейчас не может позволить себе войну.

· Рондро — неплохой молодой человек. Один из тех, кому должен Дондал.

· Энарос — второй начальник Алых убийц. Несет ответственность за обеспечение безопасности на коронации, о чем ему иногда стоит напоминать. 

· Келкор — стальной воин, по словам Кулла. По происхождению лемуриец.

· Гроган — змеелов, темная личность.

· Вейна Ла Вина — вызывает симпатию, хотя Ту и не является ярым приверженцем Ваала. Может короновать императора. Ту готов поддержать распадающийся в последнее время культ Ваала, если он обеспечит стабильность в государстве. 

Далгар Ал’тгарн, 30 лет

Посол Аралтана. Его главное задание — разобраться с конфликтом по поводу южных земель от Крома до Колтора, а в идеале — посадить на трон ставленника Аралтана (любого), человека, с которым у Аралтанского правительства могли бы быть хорошие отношения.

Далгар происходит из знатного рода Ал’тгарнов. Однако весь род Далгара был истреблен. Далгар так и не знал, кем и почему, но «эпидемия» насильственных смертей не могла быть случайностью. Жалкие остатки Ал’тгарнов пытались найти убийцу — безрезультатно. Его отец из веселого и жизнерадостного человека превратился в подозрительного и угрюмого, забросил дела и заперся с семьей в своем старом замке на юге Аралтана. Но это не помогло ему. Смерть пришла и за ним в обличье мужчины с двумя мечами, одетого как воин из гвардии Арлатанского императора. Он убил мать Далгара, ранил его самого, но отец сумел бежать и скрылся в неизвестном направлении. Больше его никто не видел. Убийца погнался за ним, и это спасло тринадцатилетнего Далгара. И Далгар запомнил лицо убийцы.

Вылечившись от ран, Далгар возвращается в столицу, но понимает, что никому не нужен. Старые знакомые, считавшиеся друзьями семьи, от него отворачиваются. Он наполняется ненависти к своей стране, особенно когда узнает убийцу — Келкора, приближенного императора Аралтана. Он связывается с преступным миром, избрав «профессию» убийцы, и в 25 лет становиться влиятельной фигурой в криминальных кругах Аралтанской столицы, владельцем нескольких весьма прибыльных заведений в портовых кварталах и одной из самых опасных фигур в Аралтане.

Однако цель его вовсе не в том, чтобы стать самой толстой щукой в стае. Заработанные преступным путем деньги он вкладывает в легальную торговлю, покупает несколько кораблей, занимается меценатством и приобретает общественную репутацию. И при этом всеми силами стремится отомстить — разорить «друзей», бросивших его семью в тяжелые времена, и добраться до убийцы матери. Первое ему частично удается, второе — нет; Келкор исчезает из Арлатана.

А вскоре все дела начинают идти наперекосяк. Тонет один из его кораблей, в торговле начинается полоса неудач, и главное — начинают сгущаться тучи, связанные с его теневой деятельностью и преступным (уже) прошлым. Далгар решает, что лучше всего скрыться. Он продает дела (как легальные, так и нелегальные) и покупает должность посла в Валузии.

Во время переезда из Аралтана в Валузию с Далгаром случается лишь одно странное происшествие. В приграничном городе он встречает нищего с совершенно безумным взглядом, лицо которого кажется знакомым. Далгар подает ему милостыню и лишь через некоторое время понимает, что нищий был как две капли воды похож на его отца. Он немедленно возвращается назад, но нищего и след простыл.

Итак, Далгару, послу Арлатана в Валузии, дано задание и указание использовать любые средства. Недавнее послание императора уточняет, что Арлатан требует отдать ему спорные южные земли, указывая, что воины Валузии напали на строящийся мост через пограничную реку Рост, в результате чего погибло много рабов-строителей.

В Родане Далгар встречает Наллиссу Баллин, в которую он влюбляется. Он пытается уехать вместе с ней на север страны, однако ему приходит анонимное письмо, в котором говорится, что если он не будет заниматься своими прямыми делами, то очень скоро его возлюбленная узнает о его прошлом. А прошлое он, разумеется, всячески старается скрыть.

Очень ревнив.

Во дворце Валузийского императора Дондал увидел человека, похожего на убийцу своей матери — это Келкор. Дондал пытается выяснить о нем что-либо конкретное.

· Каануб — марионетка, но неизвестно, чья.

· Гемла — опасный оппонент Кулла. Очень влиятельный и богатый. Иногда ведет себя странно и непоследовательно.

· Дал — высокомерен и презрителен. Явный псих.

· Дондал Туун — сын Ту. Хороший воин, но говорят, по уши в долгах.

· Делькарда — приятная девушка. Дружит с Энаросом. Наллисса, однако, считает ее дурой и выскочкой.

· Рондро — очень хитрый и ловкий политик. Строит из себя приверженца Кулла.

· Сино Валь Дор — молодой аристократ. Приверженец Кулла. Считает Далгара врагом царя. Говорят, что у него что-то было с Наллиссой. 

· Фондар — хороший воин.

· Ардион — какой-то провинциальный барон. Скрывает свое прошлое.

· Энарос, Келкор — начальники Алых убийц.

· Наллисса — его возлюбленная. Он готов ради нее на все. Сторонница Кулла. 

· Ту — главный советник. Хорошо ориентируется во внутренних делах Валузии. По сути, управляет государством.

· Гроган — змеелов. Странная личность.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица культа Ваала. Может быть полезна, поскольку имеет влияние в государстве. Она может обвенчать Налиссу с Далгаром (Налисса — приверженка культа Ваала).

Сино Валь Тор

Кулл, изменивший свой облик при помощи древних Проклятого Озера. 

Около трех месяцев назад Кулл при помощи Рона Баллина силой захватывает власть в Валузии и собственноручно убивает императора. Естественно, старый император-пьяница и не пользовался популярностью, однако весть о его убийстве всколыхнула волну протестов по всей стране. Восстания были бы недолгими, и Кулл справился бы с ними переговорами или силой, если бы их не поддерживали крупнейшие аристократы страны. Им не нравится, что страной пытается управлять бывший раб, не имеющий ни знатного происхождения, ни богатства. Кулл просчитался: жесткие меры не смиряют пыл повстанцев, а только сильнее разжигают его.

В тоже время ослабленный войной Аралтан, почувствовав удобный момент, вновь требует отдать ему южные земли. На границе Аралтана и Валузии случаются стычки. Однако, слава Ваалу, до объявления новой войны дело еще не дошло.

Практически весь «цвет знати» Валузии — против Кулла. Кулл, рассчитывая на поддержку простого народа, пытается отобрать земли у крупных землевладельцев и ослабить независимость главных городов, однако и здесь он встречается с активным сопротивлением. Единственный феодал, по-прежнему поддерживающий его — Рон Баллин. Однако в последнее время он сидит в Янаидире… и, скорее всего, тоже не пришел в восторг от идеи реформы, посягающей и на его землю.

На Кулла был совершен ряд покушений (к счастью, неудавшихся). Его пытались убить столько раз, что он уже и сам сбился со счета. Однако последняя каплея — исчезновение его друга Рэлкера после вечеринки у «нового дворянства». У Кулла есть все основания предполагать, что Рэлкера похитили, чтобы давить на него. Знает, что у Рэлкера был редкий и драгоценный серебряный браслет.

Кулл отправляется на пир в чужой личине, чтобы вычислить заговорщиков против себя. 

Недавно Кулл перехватил и прочитал письмо, Далгару от Кларины, и в довольно жестких выражениях рекомендующее тому «не забывать о своих прямых обязанностях, если не хочет, чтобы его прошлое слало известно».

Фактически, Кулл хочет добиться следующего:

1. Централизовать власть. Желательно, в руках у царя, но можно пойти на создание «палаты общин».

2. Уменьшение самостоятельности крупных феодалов и городов.

3. Создание единой государственной религии или реформа культа Ваала. (Текущая является архаичным наследием матриархата и не укрепляет, а лишь ослабляет власть царя).

4. Создание прослойки поддерживающей царя (разумеется, это необходимо для воплощения вышеуказанных пунктов).

Информация для прикрытия. Сино Валь Тору 23 года. Он из семьи богатого дворянина. Всю жизнь в Родане. С Куллом его познакомил Рон Баллин. Сино с детства любил кидать ножи и сейчас числится одним из лучших метателей в Валузии. Он прост и прямолинеен, всей душой за Кулла, помогал ему с первых дней правления и сейчас остался его соратником. Хорошо образован. 

Однако до 17 лет Сино Валь Тор проводил свое время в празднестве и безделье, а точнее в пьянках и гулянках с дружками. Отцу это, естественно, не нравилось, поэтому, когда его терпение лопнуло, он пристроил сына на военную службу на юге страны. Через несколько месяцев после этого началась очередная война с Аралтаном за южные земли. Влиятельный отец, опасаясь за жизнь сына, вернул Сино Валь Тора из армии в столицу. За это Сино Валь Тор, на войне почувствовавший себя мужчиной, не разговаривал с отцом, сумев простить его лишь на смертном одре.

Через некоторое время Сино знакомится с Налиссой Баллин и влюбляется в нее. Она тоже благоволит к молодому человеку, и им даже предрекают скорую свадьбу, но внезапно их отношения разорвались, причем по инициативе Наллиссы. Сино очень тяжело переживает расставание.

Армия: род Сино Валь Тора может предоставить 1000 воинов, которые поддержат Кулла

· Каануб — безвольная марионетка. Интересно, кто дергает за нитки?

· Гемла — влиятельный оппонент, сторонник Каануба. При этом у него явно что-то не в порядке с головой. Иногда он строит из себя приверженца Кулла, в частности, задаром отдал Сино Валь Тору свидетельства и ритуальный нож, доказывающий, что Фондар убил своего дядю (видимо, это и позволяет держать Фондара на поводке).

· Дал — высокомерный аристократ с маниакально-депрессивным психозом. 

· Делькарда — дочь Гемлы. Увлекается колдовством.

· Фондар — неординарная личность на службе у Гемлы. При этом очень похоже, что служба ему не нравится.

· Ардион, он же Тарж — человек, которого прежний император Борн изгнал с помощью Гемлы и Келкора. Теперь он возвращается с документами барона и новым именем, явно для того чтобы отомстить Куллу.

· Налисса — возлюбленная Далгара. Из рода Баллинов, поддерживающих Кулла.

· Далгар — посол Арлатана. Влюблен в Налиссу.

· Энарос — второй начальник стражи. Явно ведет двойную игру.

· Рондро — друг Кулла, в последнее время очень изменился.

· Келкор — «стальной воин», верный ему начальник Алых убийц.

· Ту — главный государственный советник. Хорошо разбирается во внутренних делах Валузии. По сути, управляет государством.

· Гроган — змеелов, с которым Кулл познакомился незадолго до своего исчезновения и пригласил к себе на праздник. Ищет Человека-Змею — существо загадочной расы, о самом существовании которой ходят лишь легенды.

· Кларина — девушка, живущая при дворце. Скорее всего, шпионка Аралтана. Однако она может быть полезна. Недавно написала письмо Далгару, которое Кулл сумел прочитать. В нем говориться об обострении конфликта с Аралтаном из-за южных земель. Люди в форме Валузийских воинов напали на строителей, возводящих мост через пограничную между Аралтаном и Валузией реку. Из того же письма ясно, что Далгар имеет преступное прошлое.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица, имеющая право короновать императора. Может стать как союзником, так и противником. Однако у Кулла есть альтернатива — заручиться поддержкой культа Черного Дракона — оппозиционной религии, которая, хотя сейчас и запрещена, но, по слухам, достаточно популярна.

Кларина, 24 года

По легенде — девушка из приличной баронской семьи, а на самом деле — шпионка Аралтана.

Кларина родилась в одном из беднейших кварталов Аралтанской столицы. Мать ее рано умерла, отец был опустившимся пьяницей. Удивительно, что Кларина росла красивой и сообразительной. Она рано ушла из дома, водилась с воровскими шайками и начала торговать своим телом. Но превратиться в дешевую уличную шлюху не успела — не упустила удачу, пришедшую к ней в облике стареющего богача, принявшего ее за «девушку бедную, но честную». Кларина выходит за него замуж, но быстро обнаруживает, что новая жизнь для нее безумно скучна, муж — скупердяй и ревнивец и держит молодую красавицу-жену почти взаперти.

Однако Кларина, чтобы не скучать, все же заводит молодого любовника, Дарна, в которого она влюбляется. Разумеется, муж вскоре узнает об этом и Кларина, едва опередив страшный скандал, собирает вещи и сбегает к Дарну. Однако тот вовсе не рад. Для него Кларина — просто очередное развлечение. 

Впрочем, Дарн хочет помочь ей устроить свою судьбу. Разглядев в Кларине актерские таланты, он предлагает ей поступить на службу государству и стать шпионкой. Кларина, не долго думая, соглашается. Она усердно учится всему необходимому, приобретает лоск светской дамы и через несколько лет устраивается при валузийском дворе.

Кроме регулярной поставки информации, ее цель — всячески способствовать междоусобице в Валузии. Она при малейшей возможности стравливает дворян друг с другом. По приказу из Арлатана купила у Келкора 20 старых мечей с имперским клеймом и наняла людей, которые напали на строителей моста через пограничную реку Рост, и поубивали рабов-строителей; цель этой провокации — обострить конфликт вокруг южных земель.

Знает о преступном прошлом Далгара, артатанского посла в Валузии. Узнав, что он собирается наплевать на свои обязанности и сбежать с Налиссой, написала ему письмо, угрожающее раскрыть Налиссе глаза на его прошлое, если он пренебрежет долгом.

Стала любовницей Дала, чтобы выведывать его секреты. Пытается склонить его перейти в подданство Аралтану.

· Каануб — из старых дворян; племянник старого императора и единственный претендент на трон по крови. Но настолько труслив, что иногда дело доходит до парадоксов.

· Гемла — опасный оппонент Кулла. Очень влиятельный и богатый. Иногда ведет себя странно и непоследовательно.

· Дал — высокомерный идиот. Страдает маниакально-депрессивным психозом. Причастен к убийству родителей Каануба. Возможно, это он похитил Рэлкера, друга Кулла, и заложника скрывает в Колторе.

· Фондар — противник Кулла. Хочет протолкнуть на трон Каануба. Гемла обращается с ним, как со слугой.

· Ардион — обладатель липовых баронских документов. Причастен к убийству родителей Каануба.

· Делькарда — дочь Гемлы. Увлекается колдовством. Полная дура.

· Наллисса — дочь Рона Баллина, приверженца Кулла. Явно ищет союзников Кулла. Может знать, где он находиться. Влюблена в Далгара.

· Далгар —  посол Арлатана, новоявленный вельможа с преступным прошлым. Его любовь к Налиссе — хороший рычаг давления, поскольку той нужен добропорядочный муж, а не преступник и обманщик. 

· Сино Валь Дор — красивый юноша, приверженец Кулла. Один из лучших метателей ножей.

· Келкор — странный тип. Продал ей мечи за поразительно низкую цену. Либо он полный олух, либо что-то темнит.

· Тузуун-Тул, Тузуд-Дуум — говорят, что это опасные колдуны. Но бывают враги и пострашнее.

· Рондро — строит из себя приверженца Кулла, а сам ведет свою игру. И вообще, сильно изменился за последнее время.

· Энарос — второй начальник Алых убийц. Похоже, он в сговоре с Гемлой. Можно попробовать переманить его на свою сторону.

· Ту — главный государственный советник. Хорошо ориентируется во внутренних делах Валузии. По сути, управляет государством.

· Дондал — любимый сын Ту. По уши в долгах, поэтому на крючке у Энароса и Рондро.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица Ваала. Кларина исповедует культ Черного Дракона, поэтому полна ненависти к жрице Ваала, чьими усилиями этот культ был запрещен. К Ому же, подслушав разговор Вейны с Каануббом, Кларина узнала, что Вейна послала на юг «Руку Ваала», отряд профессиональных храмовых убийц. Скорее всего, она отправила их в Колтор, где, по слухам, находится центр Ордена Черного Дракона. Кларина хочет найти сторонников культа и предупредить о нависшей опасности. Но культ Черного дракона запрещен под страхом смерти, поэтому ей нужно быть очень осторожной.

Дондал Туун, 25 лет

Сын Ту. В целом, образованный и неглупый молодой человек, однако… Его мать умерла, когда Дондалу было 5 лет, а отец, хотя и был вечно занят, души в нем не чаял. У Дондала было все, о чем он мечтал. Отец исполнял каждое его желание, поэтому неудивительно, что Дондал вырос избалованным и своенравным. Не заинтересовавшись ни военной службой, ни политикой, Дондал с утра до вечера предавался лишь развлечениям. Особой его страстью стали азартные игры; он мог сутками просиживать за столом в кости, просаживая огромные деньги. 

Как полагается, вначале ему везло и удавалось даже что-то выигрывать. Но везение длилось недолго. Около месяца назад он проиграл большую сумму денег Рондро и Энаросу. Опасаясь просить у отца денег, Дондал тайно покинул столицу, и отправился в Кром. Но и здесь он не смог удержаться от игры. Надеясь отыграться и расплатиться с долгами, он вместо этого опять проиграл крупную сумму денег. Его выигравший партнер, странноватый человек в черном одеянии и с медальоном в виде Черного Дракона на шее, предложил расплатиться работой. Деваться было некуда, и Дондал согласился.

Оказалось, что этот человек — один из адептов ордена Черного Дракона, чей культ является основной альтернативой культа Ваала и сохраняет популярность. Однако культ этот в Валузии запрещен, а его сторонников преследуют, ведь в былые времена адепты Черного Дракона прославились тем, что устраивали религиозные бойни на улицах Родана.

Орден Черного Дракона — общество высших жрецов культа. До Дондала доходили слухи, что руководство ордена в последнее время переместилось в Колтор. Оказалось, слухи не беспочвенны.

Итак, адепт культа предлагает Дондалу работу. На коронации найти мага Тузуун-Тула или других древних, которые, скорее всего, там будут, и доставить их живыми или мертвыми со всеми вещами в Колтор. Из разговора Дондал понял истинные цели ордена — они собирают артефакты и магические секреты Древних, прикрываясь благородной целью воскресить их мифического Черного Дракона, который сдох по непонятным им причинам. Но выяснить, кто является главой культа, ему не удалось. 

Дондал может поддержать любые группировки, если ему от этого будет какая-то выгода. Хотя он вовсе не против Кулла. 

Влюблен в Делькарду.

· Каануб — странный человек. Наверное, сумасшедший.

· Гемла — старый аристократ, терпеть не может ни его отца, ни Дала. Порой ведет себя неадекватно. Явно будет против его любви к Делькарде.

· Дал — высокомерный псих. Ненавидит Гемлу и выступает против всех его начинаний.

· Делькарда — дочь Гемлы. Дондал влюблен в нее. Готов на все, лишь бы она его полюбила.

· Энарос – начальник Алых убийц. Дондал должен ему кучу денег.

· Рондро — друг Дондала, однако последнее время ведет себя странно. Требует те долги, которые он ему, вроде бы ,простил.

· Келкор — стальной воин, по словам Кулла. По происхождению лемуриец.

· Гроган — змеелов, темная личность.

· Налисса — возлюбленная Далгара. Из рода Балинов, поддерживающих Кулла.

· Далгар — посол Аролтона. Влюблен в Налиссу.

· Ту — его отец, который мог бы дать ему деньги, если бы захотел, но увы… Увлекается коллекционированием драгоценностей.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица культа Ваала. Может быть опасна.

Гроган

Охотник-змеелов. Не помнит своих родителей. Был воспитан старым змееловом из Зрафхаана, который и научил его основам своего искусства. Долгое время работал в Аралтане. Там он познакомился с Келкором, которому в то время зачем-то позарез был нужен фамильный кинжал Ал’тгарнов. Сейчас Гроган путешествует из города в город в поисках работы.

По найму колдуна Тузууд-Дума ищет человека-змею, чтобы доставить его живым к колдуну. 

Имеет ряд магических артефактов, среди которых кристалл, светящийся, когда рядом находится человек-змея. Недавно этот кристалл засветился, поэтому Гроган предполагает, что среди гостей есть человек-змея, способный принимать любой облик. Если змея умрет, кристалл погаснет.

Чтобы добраться до человека-змеи, Гроган специально втирался в доверие к Куллу. В результате сейчас он расположился во дворце как почетный гость.

Кроме кристалла, Гроган получил от учителя еще два артефакта: во-первых, артефакт, который выявляет любое волшебство (показывает всех существ, имеющих отношение к магии) и, во-вторых, артефакт, который показывает, говорит ли правду человек или врет (к сожалению, только раз в сутки; и надо, чтобы говорящий касался артефакта — тогда если он лжет, артефаки засветится). 

Ну и еще несколько полезных и не очень вещей, которые Гроган нашел или заработал за годы опасной работы:

· универсальное противоядие (1 флакончик);

· лезвие апокалипсиса (нож, светящийся при приближении Конца Света);

· фризер (артефакт, парализующий существо); он работает раз в сутки, и перезарядить его можно только в ордене Черного Дракона.

По натуре Гроган авантюрист. Хотя его не слишком трогают местные дела, он не прочь извлечь выгоду из здешних внутренних дрязг — в конце концов, он почти ничем не рискует, а выиграть может довольно много.
· Каануб — марионетка в чьих-то руках. Чего только не боится — темных углов, кошек, собак…

· Гемла — влиятельный аристократ. Хочет посадить Каануба на трон.

· Ардион — барон глухой деревни на северо-востоке.

· Фондар — неординарная личность; служит Гемле, однако непохоже, что с удовольствием.

· Дал — ярый противник Гемлы. Очень высокомерный человек.

· Ту — верховный советник и главный священник. В его руках сосредоточены почти все элементы власти.

· Доланд Туун — сын Ту.

· Делькарда — дочь Гемлы. Увлекается колдовством. Сочла, что Гроган как-то связан с магией и пытается с ним подружиться.

· Энарос — начальник Алых убийц. Выдает себя за соратника Кулла, хотя, судя по всему, таковым не является. На днях Энарос купил у него змеиный яд, якобы для лечения его любимой тещи, а через некоторое время слег главный начальник Алых убийц.

· Келкор — третий начальник Алых убийц. Говорят, что он верен Куллу. Однако есть в нем что-то странное.

· Сино Валь Тор — молодой аристократ. Вполне может быть человеком-змеей. Говорят, что Сино хороший метатель ножей.

· Наллисса — девушка из рода Баллинов, поддерживающая Кулла.

· Рондро — скорее всего, приверженец Кулла.

· Далгар — посол Аралтана. Ведет себя так, будто хочет что-то скрыть.

· Тузу-Тул, Тузуд-Дуум — говорят, что это опасные колдуны. Либо это кто-то из уцелевших Древних, либо (и скорее всего) досужие сплетни.

· Кларина — любовница Дала. Раньше Гроган встречал ее в Аралтане.

· Вейна Ла Вина — верховная жрица культа Ваала.

Мастерская информация

1. Валузия

Одна из семи крупнейших империй с развитой культурой и политическим устройством, напоминающим европейский феодализм, однако с более сильной властью императора. Три крупнейших города (за исключением столицы) находится в подчинении у трех Великих Домов — Сингеамис (Колтор), Баллин (Янаидир) и Греда (Кром). Великие Дома — основная поддержка императора в военном и экономическом плане. Власть, как правило, передается по наследству, однако в чрезвычайных случаях новый император коронуется с учетом пожеланий Великих и Малых домов (представителей дворянства, не имеющих в подчинении крупных городов, однако иногда довольно влиятельных).

Обряд коронации. Традиционно императора коронует Верховная жрица Ваала в императорском замке. В некоторых случаях коронация происходила на улице при скоплении народа, однако при этом всегда есть риск возникновения беспорядков. После возложения короны императору присягают три начальника Алых убийц, затем — три Великих Дома, а после этого — Малые Дома, и, наконец, Верховный советник и представители от простого народа. После этого император собственно и становиться императором.

Внутренняя политика. При предыдущем императоре внутренняя политика была ориентирована на укрепление власти дворян и особенно Великих Домов. Естественно, возникали крестьянские восстания, однако они подавлялись на местах, поэтому информация о них редко доходила до императора.

Внешняя политика. Долгое время Валлузия воевала с Аралтаном из-за плодородных южных земель. Некогда император Арлатана подарил эти земли императору Валлузии в обмен на брак с его красавицей-дочерью. Однако наследники Арлатанского императора не пришли в восторг от такого решения и всеми силами пытались заполучить эти земли назад. За последние 20 лет с было две войны с Аралтаном — 15 лет назад и 1,5 года назад. В обеих Аралтан проиграл, но из последней вышел не таким уж и ослабленным. Сейчас Аралтан готовит решающий удар по Валузии.

Религия. Официальной религии нет, однако большинство населения придерживается культа Ваала, в значительной мере воинского: мужчина создан, чтобы воевать, а женщина — чтобы служить Ваалу (поэтому мужчин-жрецов культа не существует); крестьяне же созданы, чтобы работать, и не могут быть поставлены на одну планку с воинами и жрицами. Напротив, культ Черного Дракона говорит о равенстве всех людей, поэтому является достаточно привлекательным для низших сословий.

Военные действие. Войска в игре делятся на три категории.

1. Ополчение — состоит из плохо обученных крестьян. В боевом столкновении три крестьянина равняются одному воину. Правитель большого города (в столице — Ту) может призвать по 3000, в день собирается одна тысяча. «Орден Черного Дракона» может собрать в качестве ополчения 3000; Верховная жрица — 4500 человек (с той же скоростью).

2. Регулярное войско — у кого оно есть, указано во вводных. Новых навербовать нельзя. Великие Дома должны предоставлять в Родан по 500 человек.

3. Элитные войска. Это «Алые убийцы» (в отсутствие коронованного императора подчиняются Ту); «Рука Ваала» (подчиняются верховной жрице); «Дыхание Дракона» (подчиняются главе Ордена Черного Дракона). В обычном бою 2 воина из регулярного войска котируются как один элитный воин. В режиме спецопераций (при внезапном нападении с целью убийства конкретного человека данный модификатор — 1:10; войско человека, на которого покушались, при этом не повреждается). Если операция не удается, то погибает весь отряд.

При осаде одного из четырех крупных городов модификатор потерь армии для одного и того же типа войск 1:3 в пользу осаждаемых.

От сухопутной войны выигрывают Баллины, снабжающие всех оружием.

Расстояние между городами в днях пути: Кром—Родан — 15 дней, Колтор—Янаидир (по морю) — 10 дней, Родан—Колтор — 25 дней, Родан—Янаидир — 30 дней.

2. Магические предметы

В мире существуют различные предметы, обладающие магические свойствами — наследие Древних (все эти предметы сейчас у Грогана).

1. Определитель змей (показывает, что в городе есть человек-змея). Когда змея умирает артефакт гаснет.

2. Магический локатор. Показывает всех существ, имеющих отношение к магии.

3. Детектор правды (одноразовый). Определяет правдивость слов прикоснувшегося к нему существа.

4. Универсальное противоядие (1 флакончик).

5. Лезвие апокалипсиса (нож, светящийся при приближении Конца Света).

Существует также сборный артефакт, вызывающий конец Света (более подробно см. во вводной Келкора). Следует отметить, что части, входящие в сборный артефакт, не имеют каких-либо специфических свойств, кроме физической неразрушимости.

Для того чтобы предотвратить апокалипсис, согласно древнему пророчеству, смертоносные артефакты нужно связать Серебряной цепью (которая сейчас у Рондро) и прочитать следующее заклинание:

Пусть кто смертный, тот великий будет цел и невредим,
И последнее мгновение превратиться в звездный дым.
Информацию о проведение ритуалов могут узнать Делькарда и Вейна Ла Вина, обратившись к свом библиотекам в Колторе и храме Ваала соответственно. Однако такой поиск занимает больше часа реального времени и не всегда заканчивается успехом.

В библиотеке можно также найти информацию и о других магических вещах и артефактах. Так, особая популярность культа Черного Дракона в народе обусловлена в том числе и умелым показательным применением артефактов древних (см. вводную Фондара).

3. Основные сюжетные линии

Полгода назад Кулл при поддержке рода Балинов и части молодого дворянства захватывает власть в Родане. Вроде бы, сейчас намечается его коронация. Однако не все с этим согласны. На Кулла устраивют ряд покушений (представители «нового дворянства»), а недавно похищают его друга Рэлкера (похититель — Дал). Поэтому Кулл при помощи Древних Проклятого Озера в обмен на смерть Тузуун-Туна меняет свой облик и превращается в Сино Валь Тора, чтобы в таком обличие приехать на свою коронацию.

Налисса Баллин пытается собрать группировку сторонников Кулла. 

Существует две оппозиционных Куллу группировки, под предводительством Гемлы и Дала соответственно. Кроме того, есть ряд представителей молодого дворянства (Малые дома), еще не определившихся, чью сторону им принять.

За несколько дней до коронации Энарос подсыпает яд в вино своего начальника, чтобы единолично распоряжаться Алыми убийцами во время коронации. В то же время человек-змея, принявший облик Рондро, пытается сам взойти на трон, используя свои способности к мимикрии. Его ищет змеелов Грога. В замке также находится древний — Келкор, который хочет собрать все артефакты, для того чтобы настал Конец Света.

4. Боевка

На игре все споры разрешаются дуэлями. Дуэли могут быть по усмотрению мастеров и по договоренности игроков до первой крови или до смерти. Мы предлагаем следующую простую систему: дуэлянты кидают кубики, полученное значение складывают с фехтовальным коэффициентом, и у кого общий результат больше, тот победил.

Фехтовальные коэффициенты

	Персонаж
	Ф.к
	Персонаж
	Ф.к.

	Каануб
	3
	Дондал
	6

	Гемла
	5
	Энарос
	8

	Дал
	6
	Рондро
	6

	Делькарда
	2
	Ту 
	5

	Фондар
	7
	Сино Валь Тор
	10

	Ардион
	7
	Гроган
	7

	Наллисса
	3
	Келкор
	10

	Вейна Ла Вина
	2
	Кларина
	6

	Далгар
	8
	
	


Ядов нет.

5. Изменение числа ролей

Если игроков больше, чем вводных, можно добавить следующее роли:

а) Придворный менестрель — человек, умеющий играть и петь. Сторонник правды, даже если она неприятна власть имущим.

б) Лекарь — человек, занимающийся врачеванием. Хорошо владеет гипнозом. Может использовать свои способности, чтобы лечить Дала и Гемлу, а также влиять на них, используя свои навыки.

в) Астролог — придворный предсказатель. Предсказывает будущее по звездам. Насколько верно — зависит от мастеров.

г) Различные придворные дамы и представители нового дворянства, сторонники или противники Кулла.

Если игроков меньше, чем надо, то некоторые роли можно выкинуть, а некоторые объединить.

Можно убрать роли Ардиона, Делькарды, Дондала, Келкора, Рондро и Грогана.

При этом можно объединить роли: Фондар—Келкор (сделать, что Фондар был послан наиболее фанатичными сторонниками Ордена, чтобы собрать указанные артефакты и привезти в Орден, но вместо этого решил собрать артефакт и испробовать его, так как слышал, что сборный артефакт дает чудесную силу его обладателю).

Энарос—Рондро (человек-змея превратился в Энароса и использует его возможности и силу в своих интересах; однако здесь возникает проблема: лже-Энарос может просто приказать охране, чтобы она ушла с определенного места, и там превратиться в кого-нибудь другого).

